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REMARKS 

Applicant’s Amended Goods Do Not Require Prefatory Language 
  

The pending identification of goods in the application is as follows: 
 
Toys, games and playthings; gymnastic and sporting articles (except clothing); hand‐held units for 
playing electronic games for use with or without an external display screen or monitor; skins for 
covering and protecting apparatus; paper party favors; paper party hats; Christmas stockings; 
Christmas tree ornaments and decorations; snow globes 
 

Trademark Rule 2.71(a), 37 C.F.R. §2.71(a), provides that an Applicant can amend the identification of 
goods “to clarify or limit” the identification.  Applicant has amended the identification of goods as 
shown below in the Response to Office Action, to clarify and identify the specific “Toys, games and 
playthings”, “gymnastic and sporting articles (except clothing)”, and “skins for covering and protecting 
apparatus” (shown in bold in the pending identification above), among other things.  Applicant has 
deleted the wording shown in strike‐through and clarified the identification with the items shown in 
underline below.  The items shown in underline are narrower subsets or types of the broader original 
language “Toys, games and playthings,” “gymnastic and sporting articles (except clothing),” and “skins 
for covering and protecting apparatus,” and thus do not expand the scope of the identification.  For 
example, “action figures” and “board games” are types of “Toys, games and playthings,” and “jump 
ropes” and “volley balls” are within “gymnastic and sporting articles (except clothing).” 

 

 
Toys, games and playthings; Action skill games; gymnastic and sporting articles (except clothing); 
action figures; board games; skins for covering and protecting apparatus; card games; children's 
multiple activity toys; badminton sets; balloons; basketballs; bath toys; baseball bats; baseballs; 
beach balls; bean bags; bean bag dolls; bobblehead dolls; bowling balls; bubble making wand 
and solution sets; chess sets; toy imitation cosmetics; Christmas stockings; Christmas tree 
ornaments and decorations; collectable toy figures; crib mobiles; crib toys; disc toss toys; dolls; 
doll clothing; doll accessories; doll playsets; electric action toys; equipment sold as a unit for 
playing card games; fishing tackle; fishing rods; footballs; golf balls; golf gloves; golf ball 
markers; hand‐held units for playing electronic games for use with or without an external 
display screen or monitor; hockey pucks; hockey sticks; infant toys; inflatable toys; inflatable 
pool toys; jigsaw puzzles; jump ropes; kites; magic tricks; marbles; manipulative games; 
mechanical toys; music box toys; musical toys; parlor games; party favors in the nature of small 
toys; paper party favors; paper party hats; party games; playing cards; plush toys; puppets; 
roller skates; role playing toys in the nature of play sets for children to imitate real life 
occupations; rubber balls; skateboards; snow boards; snow globes; soccer balls; spinning tops; 
squeeze toys; stuffed toys; table tennis balls; table tennis paddles and rackets; table tennis 
tables; talking toys; target games; teddy bears; tennis balls; tennis rackets; toy action figures and 
accessories therefor; toy boats; toy bucket and shovel sets in the nature of sand toys; toy 
building blocks; toy mobiles; toy vehicles; toy scooters; toy cars; toy figures; toy banks; toy 
vehicles in the nature of trucks; toy watches; toy weapons; toy building structures and toy 
vehicle tracks; video game machines for use with televisions; volley balls; wind‐up toys; yo‐yos; 
toy trains and parts and accessories therefor; toy aircraft; fitted plastic films known as skins for 
covering and protecting electronic game playing apparatus, namely, video game consoles, and 
hand‐held video game units 


